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質問１

TDD（テスト駆動開発）の名前を聞いた事がある

[ はい ]　　　　　 [いいえ]

 研修の前に… 



質問２

TDD（テスト駆動開発）がどんな物か知っている

[ はい ]　　　　　 [いいえ]

 研修の前に… 



・TDD のリズムについて知る

・TDD の思想について知る

・TDD について興味を持つ

 研修の目的 



 参考書籍 



・TDD とは

・ライブコーディング

・TDD のパターン振り返り

 今日の内容 



TDD とは 



https://ja.wikipedia.org/wiki/テスト駆動開発

 TDD とは 



 TDD とは 

https://marsner.com/blog/why-test-driven-development-tdd/



 TDD とは 

考案者は Kent Beck

　・XP（Extreme Programming） 考案者
　・アジャイルマニフェスト起草者の１人
　・JUnit 作者（エーリヒ・ガンマと共同）

テストを書く → 実装を書く → 洗練させる

のループを高速で回す開発手法

「動作するきれいなコード」がゴール



 TDD とは：動作するきれいなコード 

https://www.slideshare.net/t_wada/the-spirit-of-tdd



 TDD とは：動作するきれいなコード 

https://www.slideshare.net/t_wada/the-spirit-of-tdd



１．失敗するテストを書く

　欲しいと思うインタフェースを創造する

　当然コンパイルすら通らないけど、それでいい

 TDD とは：Red 

https://panda-program.com/posts/test-driven-development



２．最短でテストを通す

　まずはコンパイルを通すところから

　それが出来たら可能な限り早くテストを通す（グリーンにする）

　どんな手を使ってもいい

　→ 仮実装、明白な実装

 TDD とは：Green 

https://panda-program.com/posts/test-driven-development



３．リファクタリング

　グリーンである間は挙動が変わらないので内部実装をどう変えてもよい

　修正は一歩ずつ行う

　例: 引数の変更
　 → 引数の追加、削除の２ステップに分解

 TDD とは：Refactoring 

https://panda-program.com/posts/test-driven-development



ライブコーディング 



https://speakerdeck.com/twada/tdd-live-in-50-minutes



 ライブコーディングまとめ 

・問題を小さく分割する
　・TDD のサイクルを高速に回すため
　・１歩ずつ「動作するきれいなコードを目指す」

・歩幅を調整する
　・スキルがつくほど高速に実装できるようになる
　　テスト → 仮実装 → 三角測量 → 実装
　　テスト → 仮実装 → 実装
　　テスト → 明白な実装

・テストを構造化する
　・テストは実行できる仕様書



https://marsner.com/blog/why-test-driven-development-tdd/



・TDD のリズムについて知る

・TDD の思想について知る

・TDD について興味を持つ

 研修の目的：再確認 



TDD のパターン補足 



 TDD のパターン 

独立したテスト

　テストの実行は他のテストに絶対に影響を与えてはならない

　問題を小さく直行した形に分解する必要がある（ここにスキルが必要）

　凝集度が高く、かつ結合度が低い小さなオブジェクトを組み合わせた設計になる



TODO リスト

　着手する前に、実装しなければならない振る舞いをリストに書き出す

　頭に全部入れておくのは一般人には無理

　今やっていることを見失わないよう、１つの作業に集中する

 TDD のパターン 



仮実装

　心理的効果：すべてがグリーンならば、自信を持って一歩を踏み出せる

　スコープ制御：本質と関係ない問題に気を取られなくなる

 TDD のパターン 



三角測量

　仮実装だとたまたまテストが通っただけの場合がある

　テストケースを増やし、一般的な問題に対応出来ていることを確認する

　正しい一般化が難しい場合に使う

 TDD のパターン 



明白な実装

　仮実装や三角測量をするほどでもない場合はそのまま書けばよい

　ただし、すべてを明白な実装にするのは無理（常に完璧な人間などいない）

　「きれい」な「動く」コード

　まず「動く」を倒すことを意識する

 TDD のパターン 


